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Intro:
* Moglichkeiten von SketchUp

* Limitationen von SketchUp

Workshop:

e Zeigen von Tipps und Tricks am Beamer
* Allgemeine Bedienung
* Haufig vorkommende Problemfalle
* Durchfuihren einer Ubung am eigenen Rechner

* Je nach Zeit: Ausdrucken der fertigen Zeichnung



Mit SketchUp machbar:




Problematisch mit Sketchup:

http://www.thingiverse.com/thing:17461 http://www.thingiverse.com/thing:278491



Fenster

Voreinstellungen:

* Fenster -> Voreinstellungen:

— Vorlage: Holzbearbeitung

* Ansicht -> Symbolleisten -> GroRer Funktionssatz

* Fenster -> Mentor

Allgemeines
Arbeitshereich
Dateien
Erweiterungen
Kompatibilitat
OpenGL
Frogramme
Tastenkombinatior
Vorlage

Zeichnen

Voreinstellungen

Standardzeichnungsvorlage

Helzbearbeitung - Millimeter » Durchsuchen...

Einheiten: Millimeter
Verwenden Sie diese Vorage fur Projekte
mit kleinerem Malstab, z. B. Mobeldesian.

=

Holzbearbeitun

Einheiten: Zoll
Diese Vorage ist fir Fachleute for Kiche _
Bad sowie der Unterhaltunagsindustrie.

Innen- und Produlkdionsdesign - ...
Einheiten: Millimeter

Diese Vorlage ist fur Fachleute for Kiche _
Bad sowie der Unterhattunasindustrie.

3D-Druck - Zoll
Einheiten: Zoll

Mirzr Vndane ist fiir Hersteller nadackt

OK

Abbrechen




Wichtigste Funktionen
O

| Seiten 24

* Skizzen erstellen: / @
* Unteren rechten Bildschirmrand beachten! -> - "

* Zahlenwerte fiir Lingen/Radius/Skalierfaktor einfach eintippen und mit Enter bestéatigen, kein
vorheriges klicken erforderlich

> b

* Bearbeiten mit: <€

)

* Drehen der Ansicht mit mittlerer Maustaste, Zoomen mit Mausrad

* Objektfang ausnutzen/austesten wo es geht :)



Einstiegsprojekt:

Herzchen Schliisselanhanger

-
B Unbenannt - SketchUp Make
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1. Linienwerkzeug wahlen

2. Einfacher Klick in den Szenenursprung (nicht gedrickt halten!)

3. Maus in Richtung der roten Achse bewegen, , auf roter Achse” erscheint (nicht klicken, danach nicht mehr
bewegen!)

4. Auf dem Nummernblock die Lange in Millimeter (hier 20) eingeben und Enter driicken

5. Damit ist die erste Linie gezeichnet, evtl. muss man erst mit dem Scrollrad zur Linie hinzoomen

6. Mit Escape Taste den Befehl beenden

Datei Bearbeiten Ansicht Kamera Zeichnen Funktionen Fenster Hilfe
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1. Zum Mittelpunkt der Linie fahren bis ein blauer Fangpunkt , Mittelpunkt” aufleuchtet,
klicken um Linienzug zu starten

2. Mit Mauszeiger in 90° Winkel weg bewegen

3. Lange 23 im Nummernblock eingeben, mit Enter bestatigen

4. Mit Escape die Zeichenfunktion verlassen
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1. Auswahlwerkzeug (normaler Pfeil) auswahlen (alternativ: Leertaste driicken)

2. Gezeichnete Linien auswahlen, mit Rechtsklick auf den Linienzug ,,Komponente erstellen” wahlen

& Unbenannt - SketchUp Make
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1. Mit dem Kreiswerkzeug im Szenenursprung einen Kreis durch einmaliges Klicken beginnen

2. Den Cursor weggehend vom Ursprung der Achse entlang bewegen,
yauf griiner Achse” erscheint (je nach Ausrichtung)
3. Radius 12 eingeben und mit Enter bestatigen
4. Das gleiche am anderen Ende der Ursprungslinie widerholen, ebenfalls Radius 12

-
B Unbenannt - SketchUp Make
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Linien freihdandig mit dem Linienwerkezug vom unteren Endpunkt (griines Punktsymbol) bis zu den
Kreistangenten zeichnen
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Durch anklicken der inneren Linien-Elemente und driicken der Entfernen Taste einzeln alle inneren Linien
|6schen, auch die Komponente der Hilfskonstruktion

B Unbenannt - SketchUp Make =B -
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1. Das ,Ziehen“-Werkzeug auswahlen

2. Klicken (nicht gedriickt halten ziehen!) in die Herzflache

3. Anschliel3end in die gewlinschte Ziehrichtung die Maus bewegen

4. Hohe des Ziehens eingeben (hier 5 Millimeter) und mit Enter bestatigen

& Unbenannt - SketchUp Make S
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1. Versatz Werkzeug auswahlen

2. In die obere Herzflache klicken ohne die Maus zu bewegen (nicht driicken und ziehen!)
3. Maus in die Versatzrichtung bewegen

4. Versatz von 2 mm eingeben und bestatigen

Bl Unbenannt - SketchUp Make
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1. Mit dem ,,Ziehen” Werkzeug auf die innere Herzflache klicken
2. Ziehrichtung mit Cursorbewegung festlegen
3. Tiefe (hier 2 mm) Eingeben und Enter driicken

& Unbenannt - SketchUp Make =
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Freihandig einen Kreis fir das Schliisselanhangerloch zeichnen, Radius etwa 2mm

S
B Unbenannt - SketchUp Make
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1. Mit dem Ziehen Tool auf die Kreisflache klicken, Maus dabei nicht bewegen
2. Mit der mittleren Maustaste die Ansicht bewegen, wahrend das Ziehen Tool noch aktiv ist
— Ansicht ,,auf den Kopf“ drehen
3. Die untere Flache als Endpunkt auswahlen (die Flache schimmert mit grauen Streifen wie im rechten Bild)
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1. Das Text-Tool aufrufen, Schriftart Times New Roman, Hohe 8,00mm Extrudiert; 2,0mm

2. Text eingeben und ,Platzieren” driicken
3. Text im inneren Feld platzieren

Ausrichten ILinks vl Héohe I 8,0mm '

B Unbenannt - SketchUp Make = EY
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Fertig!

-
Unbenannt - SketchlUp Make
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Datei Bearbeiten Ansicht Kamera Zeichnen Funktionen Fenster Hilfe

o
) |

®
ARV@MmY, @ @

HQ¢ ONO@EN

QY ¢

] 7%

@ﬂ%%b
» | &

®

@' Io Wahlen Sie Objekte aus. Driicken Sie die Umschalttaste, um die Auswahl zu erweitern. Zi... | MaBangaben




Gangige Probleme und Hilfen
beim Konstruieren mit SketchUp















Skizze im Achsnullpunkt

Kreis als Drehpfad Endpunkt!/Endpoint! (ggfs. Auch ,Alt" Taste nutzbar)



Tipps und Tricks:

* Pfeiltasten aktivieren Achsenrastung beim Zeichnen, Verschieben

* Ctrl, Alt, Shift Tasten in Kombination mit jedem Werkzeug ausprobieren
* Verschiebe Werkzeug: mit Alt wird Auswahl kopiert statt verschoben

» Skalierwerkzeug: selbst testen :)

* Mit Rechtsklick , kanten abmildern/glatten” Flachenauswahl erleichtern

* (hat keinen Einfluss auf die Geometrie an sich, schaut nur glatter in der Vorschau aus)

* Rechtwinklige Kanten und Flachen werden bevorzugt



Problem:

Nach , Follow me“ oder Flachenverschneidung gibt es Fehler an kleinen
Kanten/Rundungen

Kleine Geometrien kdonnen nicht verarbeitet werden

Losung:

alles Faktor 100 oder 1000 skalieren




Problem:

Man will z.B. einen Kreis (oder Rechteck) hochkant als neue Zeichnung
anfangen, die Ausrichtung im Raum ist aber stets parallel zum ,,Boden”

Losung:

Kleinen Wurfel als Hilfskonstruktion zeichnen, dann Kreis-Werkzeug
aktivieren, vor dem Zeichnen auf die Flache des Wiurfels fahren, welche
parallel zur gewilinschten Bearbeitungsebene ist. Drickt man nun ,,Shift”
wahrend man mit dem Zeiger Gber der Flache ist, so bleibt die Ausrichtung
des Kreises konstant, auch wenn man den Cursor von der Flache entfernt.



Problem:

SketchUp ,verschneidet” automatisch alles, was sich irgendwo Uberlappt: Linien,
Flachen, Volumen... also auch Hilfskonstruktionen, versehentlich verschobene

Zeichenelemente etc.

Losung:

Einzelne Bauteile mit Rechtsklick ,,Komponente Erstellen” als Komponente
festlegen.

Ein Doppelklick auf die Komponente erlaubt deren Bearbeitung, ein Doppelklick in
die leere Umgebung daneben bringt einen zuriick zum normalen
Bearbeitungsmodus. Das Linien Werkzeug greift auch ohne ,Bearbeitungsmodus”
auf den Objektfang (Ecke, Mitte, Senkrechte etc.) des zu bearbeitenden Objekts zu,
wodurch man einfach Hilfskonstruktionen erzeugen kann.



Problem:

Die Moglichkeit mit dem ,,Ziehen” Tool einen Ausbruch oder Bohrung zu
erstellen geht nur mit zwei Flachen, die parallel zueinander sind: Sobald
eine der zu durchbrechenden Flachen nicht Senkrecht zur Ziehrichtung ist,
wird die Flache nicht durchbrochen.

Losung:

Uber die zu durchstoRende Fliache hinausziehen, danach Rechtsklick auf
das Modell:

Flachen verschneiden -> mit Modell

AnschlieRend die ,Uberstehenden” Flachen von Hand entfernen



Iylinder -
wurde van

Problem: der Kugel

abgezogen

In ein ,komplexes” Teil soll eine ,,komplexe” Aussparung, z.B.:

Losung:

* Die einzelnen Elemente getrennt voneinander Zeichnen: Grundbauteil und
Geometrie der Aussparung

* Jedes Teil einzeln in Komponente Wandeln

* Teile in der Endposition orientieren

* Beide Teile Auswahlen, mit Rechtsklick ,in Einzelteile auflosen”

e Alles Markieren, Rechtsklick Flachen verschneiden -> Mit Modell
* Alles Uberstehnde manuell wegldschen

* Mit Rechtsklick , Flachen ausrichten” auf eine der weilen Flachen klicken



Problem:

,Meshfehler nach Boolean

Losung:

* Vorgang Rlickgangig machen

* Alles um 1000% Skalieren

* Boolsche Operation durchfihren

e zuruckskalieren



Standard-Ablage

Ablagen verwalten...
Meue Ablage...

Modellinformationen
Voreinstellungen

3D Warehouse
Extension Warehouse

Ruby-Konsole
Komponentenoptionen
Fototexturen

Installieren des STL und SVG Pluglns

nnen Funktionen Fenster Erweiterungen Hilfe

|=] 180601workshop.odp

—-—}Ij sketchup-stl-2.1.4.rbz

,..-7 Ij sketchup-svg-outline-plugin-v1.2.rbz
ﬁ SU_WS_Beispiele_180601.skp

text.odt

01.06.2018 22:40
24.10.2014 16:19
01.07.2016 23:17
01.06.2018 23:03
30.10.2015 22:.08

Voreinstellungen

Allgemeines
Arbeitshereich
Dateien

Einstellung der Erv
Kompatibilitat
OpenGL

Frogramme
Tastenkombinatior

Vorlage
Zeichnen

eagleUp import

FlightsOfldeassVa

STL Import & Export

Erweiterte Kamerafunktionen (Mur Pro)
Dynamische Komponenten
Sandkistenfunktionen

Trimble Connect (Nur Pro)

Erweiterung installieren... |

Version:
Erstellt von:
Copyright:

o |

Abbrechen

OpenDocument Pr...

SketchUp Mode

OpenDocument Te...

3.343 KB
144 KB
40 KB
347 KB
15 KB




STL Export

9 daydream-lens.skp - SketchUp Make 2016

Datei Bearbeiten Ansicht Kamera Zeichnen Funktionen Fenster

Neu Strg+N
Offnen... Strg+0
Speichern Strg+5S
Speichern unter...

Kopie speichern unter...
Als Vorlage speichern...
Umkehren

An LayOut senden (Nur Pro)

Geostandort >
3D Warehouse >
Importieren...

Exportieren >

Druckeinrichtung...

Seitenansicht...

Drucken... Strg+P
Bericht generieren... (Nur Pro)

1 C\Users\..\daydream-lens.skp
2 SU WS _Beispiele 180601.skp
3 rotationsteil.skp

4 ws-shell.skp

5 C\Users\..\Drucker20.skp

6 C\Users\...\cabinet3.skp

7 C\Users\...\cabinet3.skp

8 C\Users\..\cabinet2.skp

Beenden

Erweiterungen Hilfe

B STL-Expor... O
Export selected geometry only.
Exporiere Einheiflodel Units v|
File format: | ASCII v|

| Export || Cancel |



Problem: | @
3D Druck Slicer meckert und macht komische Dinge /
— Modell nicht ,Wasserdicht”

Losung: i
* Schnittebenen Einflgen ool
* Versteckte Flachen und Kanten +o

* finden und loschen PES
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ﬁ SVG Export Preferences

¥ Export Faces To SVG

3

Save SVG to the following

file: |C:IUsers!JooIDesktoleaserteil.svg

Group exported face(s) as: IPaths....
Measurements for file: IMiIIimeters_._.

Page border: |1U mm

[0 Export hidden entities

_ Export outlines of face(s) Colour- [0000FF width: h— mm

Export lines dissectin I— .

face[s?- g Colour: FFOO00L W|dth:|1 mm

Export lines on face(s) - Colour: I[}[}FF[}I Width: |1 mm

O Export annotations for — As: —_—
face(s) - Colour: I[}[}[}[}[}[ Wldth.h mm |S\.-'G Tod Height: |10

mm

[ Load SVG editor after |
save:

]y bl | =
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1: Einzelne Flache Auswahlen
2: SVG Button drucken

i| 0136_Kohle

3. Dateinamen und Ordner anpassen (.svg Endung!)
4: Speichern
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